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Al Dirigente Scolstico 

I.C. “Barberino di Mugello” 

Barberino di Mugello (FI) 

 

  

Il/La sottoscritto/a_________________________________________________________________  

  

nato  a ______________________________________ il __________________________________   

  

residente a_______________________________ via _____________________________________  

  

e mail ______________________________________ cellulare  _____________________________  

  

CF _________________________________ 

  

Docente in servizio presso l’Istituzione scolastica (eventuale)______________________________ 

 

P. IVA (eventuale)____________________________ 

 

Chiede 

 

di partecipazione alla selezione per titoli in qualità di ESPERTO qualificato per: 

  

 Docenza - area digitale – per un modulo da n. 15 ore -  presso la Scuola Primaria “G. Mazzini” 

- dal titolo “A scuola con Minecraft” , inerente  il progetto “ProseguiAMO_insieme” e relativo al 

D.M. 48/2021 art. 3 c.1 lett A) “Contrasto alla povertà e all’emergenza educativa” 

 

A tal fine, valendosi delle disposizioni di cui all'art. 46 del DPR 28/12/2000 n. 445, consapevole delle 

sanzioni stabilite per le false attestazioni e mendaci dichiarazioni, previste dal Codice Penale e dalle 

Leggi speciali in materia  

DICHIARA  

  

sotto la personale responsabilità di essere in possesso dei sotto elencati requisiti essenziali 

all’ammissione previsti;  

a) essere in possesso della cittadinanza italiana o di uno degli Stati membri dell’Unione europea;  

b) godere dei diritti civili e politici; 

c) non aver riportato condanne penali e non essere destinatario di provvedimenti che riguardano 

l’applicazione di misure di prevenzione, di decisioni civili e di provvedimenti amministrativi 

iscritti nel casellario giudiziale;  

d) non essere a conoscenza di essere sottoposto a procedimenti penali;  

e) essere in possesso del requisito della particolare e comprovata specializzazione strettamente 

correlata al contenuto della prestazione richiesta.  
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Allega:   

  

 CV formato europeo;   

 copia di un documento di identità valido; 

 Tabella di valutazione (in calce) debitamente compilata. 

  

Autorizza al trattamento dei dati personali ai fini della gestione della selezione: 

[  ] Sì  

[  ] No (in questo caso la domanda non sarà considerabile)   

  

Dichiara di aver preso visione dell’ avviso e di approvarne senza riserva le prescrizioni.  

  

Elegge come domicilio per le comunicazioni inerenti l’avviso:  

  

[   ] residenza  

  

[   ] altra dimora: ____________________________________________________  

  

- tel.: ___________________________________________  

  

- e-mail: ________________________________________  

   

  

 Data:                        Firma  
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TABELLA VALUTAZIONE TITOLI 

 

DESCRIZIONE 
PUNTEGGIO MASSIMO 

ATTRIBUIBILE 

PUNTEGGIO 

ATTRIBUITO 

DAL 

CANDIDATO* 

PUNTEGGIO 

ATTRIBUITO 

DALLA SCUOLA 

Laurea Magistrale specifica 

voto fino a 94: punti 4 

voto da 95 a 105: punti 6 

voto da 106 al 110: punti 8 

voto 110 e lode: punti 10 

 

 

Titoli di formazione specifica nel 

settore (Dottorati di ricerca, Master, 

Specializzazioni, Corsi di 

perfezionamento post-laurea) 

2 punti per ogni titolo per 

un max. di 10 punti 
 

 

Pubblicazioni coerenti con la tipologia 

di intervento (relativamente al 

software Minecraft ) 

2 punti per ogni 

pubblicazione fino ad un 

massimo di punti 10 

 

 

Pregresse esperienze nella conduzione 

di laboratori di Minecraft in altre 

scuole 

2 punti per ogni anno 

scolastico per un max. di 10 

punti 
 

 

Pregresse esperienze nella conduzione 

di corsi di formazione inerenti 

l’utilizzo nella didattica del software 

Minecraft Education Edition. 

2 punti per ogni anno 

scolastico per un max. di 10 

punti 
 

 

Esperienza di collaborazione 

documentata con Enti, Associazioni 

professionali, Università coerente con 

la tipologia di intervento della durata 

di almeno un anno 

1 punto per ogni 

esperienza/contratto per un 

max. di 5 punti 
 

 

Precedente esperienza in questo 

Istituto 

1 punto per laboratorio per 

un max. di 5 punti 
 

 

TOTALE 60   

 

* N.B. Riportare la pagina e il paragrafo del proprio CV cui fa riferimento il punteggio auto attribuito 

 

 
 

Data:                        Firma  

  
 

                                                                                                      

                                                                                                                                                                                     


